小球运动的动画流程图

注：本题的关键是用户坐标系统的定制；同时就是画曲线和小球运动的处理。


开始





初始化变量、图片框清空、定时器关闭（随机运动时打开）





根据小球的运动模式定义坐标系统





正弦、余弦运动





随机运动





定义坐标系统(-10, 1.5)-(10, -1.5)的坐标轴、坐标轴的箭头





定义坐标系统(0,0)-(1000, 1000)以及运动小球的初始位置（图片框的中心）和运动方向（默认向右）





正弦？余弦？





正弦运动





余弦运动





在坐标系统中从左向右画正弦函数的点，形成正弦运动曲线。





在坐标系统中从左向右画余弦函数的点，形成余弦运动曲线。








定时器打开，每隔一定时间随机设置一次Y方向上是递增还是递减数值和X方向上是递增还是递减数值，同时根据小球的当前位置是否超出图片框边界作相应的左（右、上、下）边出界的处理





结束








