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本节课《二元一次方程组和它的解》是华师大版初中数学七年级下册第六章第一节《一次方程

组》第一课时的内容．在此之前，学生已经学习了一元一次方程，这为过渡到本节的学习起着铺垫

作用．本节内容主要学习二元一次方程组和它的解等三个概念．本节内容既是前面知识的深化和应

用，又是今后用二元一次方程组解决生活中的实际问题的预备知识，占据重要的地位，是学生新的

方程建模的基础课，为今后学习一次函数以及其他学科（如：物理）奠定基础，同时建模的思想方

法对学生今后的发展有引导作用，因此本节课具有承上启下的作用．

七年级学生思维活跃，好奇心强，希望平等交流研讨，厌烦空洞的说教．因此，在教学过程中，

积极采用形象生动、形式多样的教学方法和学生广泛的、积极主动参与的学习方式，激发他们的兴

趣．一方面通过学案与课件，使他们的注意力始终集中在课堂上；另一方面创造条件和机会，让学

生自主练习，合作交流，培养学生学习的主动性、与人合作的精神，激发学生的兴趣和求知欲，感

受成功的乐趣．

1．了解二元一次方程（组）及其解的定义．

2．会识别是否是二元一次方程（组）．

3．会列二元一次方程组，并检验一组数是不是某个二元一次方程组的解．

4．通过本节课的学习，让学生初步体会数学建模的思想，并增强解决问题的能力．

重点：了解二元一次方程（组）及其解的定义并会识别是否是二元一次方程（组）．

难点：会列二元一次方程组，并检验一组数是不是某个二元一次方程组的解．

 本章引入

“我们的小世界杯” 足球赛规定：胜一场得 3 分，平一场得 1分，负一场得 0 分，勇士队赛了 9

场，共得 17 分，已知这个队负了 2 场，那么这个队胜了几场？平了几场呢？



设计意图：通过实际问题的引入，让学生明白数学可以很容易得解决生活中的各种问题，认识

到数学与生活息息相关．

 探究新知

活动一：二元一次方程的定义

问题 1：暑假里，某地组织了“我们的小世界杯”足球邀请赛．比赛规定：胜一场得 3分，平

一场 1分，负一场得 0分．勇士队在第一轮比赛中赛了 9场，负了 2场，共得 17分．那么这个队胜

了几场？平了几场呢？

思考：

1．问题 1中告诉了我们哪些等量关系？

2．问题 1中有两个未知数，如果分别设胜了푥场，平了푦场，又会怎样呢？

师生活动：小组形式汇报．

结论：

1．胜场数 ＋ 平场数 ＋ 负场数 ＝ 总场数

胜场得分 ＋ 平常得分 ＋ 负场得分 ＝ 总分数

2．푥 + 푦 = 9 − 2

3푥 + 푦 = 17

设计意图：引导学生学会独立思考，通过建模的形式找出两个等量关系，并常使用两个未知数

解决相关问题，从而引出接下来二元一次方程的相关知识．

问题 2：如下图所示，他们到底去了几个成人，几个儿童呢?

* 本章将研究一次方程

组的解法，并应用一次

方程组解决一些实际问

题，从中体会消元的思

想方法．



设他们中有푥个成人，푦个儿童．你能得到怎样的方程？

师生活动：小组形式汇报．

푥+푦=8

5푥＋3푦＝34

思考：问题 1和问题 2的这几个方程有什么共同特点？

师生活动：学生先独立思考，再小组交流，最后以小组为代表汇报展示．

结论：都有两个未知数，未知数项的次数都为 1．

概念归纳：含有两个未知数，并且含有未知数的项的次数都是 1 的方程，叫做二元一次方程．

活动二：二元一次方程组的定义

思考：问题 1中，方程푥 + 푦 = 9 − 2和 3푥 + 푦 = 17中，푥的含义相同吗？푦呢？

结论：

푥, 푦所代表的对象分别相同，因而푥, 푦必须同时满足方程푥 + 푦 = 9 − 2和 3푥 + 푦 = 17，把它们联

立起来，得：

푥 + 푦 = 9 − 2
3푥 + 푦 = 17

定义：像这样共含有两个未知数的两个一次方程所组成的一组方程，叫做二元一次方程组．

设计意图：引导学生自行归纳出二元一次方程组的概念，提高学生学习的积极性．

活动三：二元一次方程（组）的解

师：还记得怎样检验一元一次方程的解吗？

生：将解代入原方程的左边和右边，如果左边=右边，则这个数就是方程的解．

师：问题：푥=5与푦=2是方程푥+푦=9−2的解吗？是方程 3푥+푦=17的解吗？

概念归纳：使二元一次方程组中两个方程的左、右两边的值都相等的一对未知数的值，叫做二

元一次方程组的解．

 应用新知

例：某校现有校舍 20000 m2，计划拆除部分旧校舍，改建新校舍，使校舍总面积增加 30%，若

新建校舍的面积为被拆除的旧校舍面积的 4倍，则应拆除多少旧校舍，建造多少新校舍？



若设应拆除푥 m2旧校舍，建造푦 m2新校舍，请你根据题意列出方程组．

师生活动：学生先独立思考，再小组交流，最后以小组为代表汇报展示．

答：
20000 − 푥 + 푦 = 20000 1+ 30%

4푥 = 푦 ．

 课堂练习

1．已知 푚− 1 푥 푚 + 푦2푛−1 = 3是二元一次方程，则푚+푛=________．

答：0

师生活动：学生先独立思考再作答．

2．下列方程组中，不是二元一次方程组的是_______． (填序号)

①
푥 + 푦 = 10
4푥 − 푦 = 25 ②

푥 = 2
푦 = 3

③
푥 + 2푦 = 4
1
푥
+ 푦 = 2 ④

푥2 + 푦 = 3
2푥 − 푦 = 5

答：③④

师生活动：学生先独立思考再作答．

3．设适当的未知数，列出二元一次方程组：

（1）甲、乙两数的和为 14，甲数的
1
3
比乙数的 2倍少 7，求这两个数；

（2）摩托车的速度是货车速度的
3
2
倍，两车从相距 75 km的两地同时出发，相向而行，45 min 后

相遇，求摩托车和货车的速度；

答：（1）设甲数为푥,乙数为푦,则：

푥 + 푦 = 14
1
3
푥 + 7 = 2푦

（2）设摩托车速度为푥 km/h,货车速度为푦 km/h,则：



푥 =
3
2
푦

45
60

(푥 + 푦) = 75

师生活动：老师提问学生代表展示问题答案．

4．已知三对数值：①
푥 =− 8
푦 = 10 ②

푥 = 0
푦 =− 6 ③

푥 = 10
푦 =− 1

（1）哪几对数值能使方程푥 − 푦 = 6的左右两边的值相等？

（2）哪几对数值是方程组
푥 − 푦 = 6

2푥 + 31푦 =− 11的解？

答：（1）① ② ③

（2）③

设计意图：通过练习让学生进一步熟悉巩固本节课所学的知识．

【课堂检测】

1．关于푥、푦的方程푎푥2+푏푥+2푦=3是一个二元一次方程，则푎、푏的值分别为（ ）

A．푎=0且푏=0 B．푎=0或푏=0

C．푎=0且푏≠0 D．푎≠0且푏≠0

答：C

2．已知
푥 = 3
푦 = 1是方程 2푥 −4푦+2푎=3的一组解，则푎=______．

答：
1
2

3．若方程 2푥2푚 + 3푦3푛−7 = 0是关于푥、푦的二元一次方程，则푚=______，푛=______．

答：−1 8
3

4．写出方程푥+2푦=5在自然数范围内的所有解.

答: 푥 = 1
푦 = 2

푥 = 3
푦 = 1

푥 = 5
푦 = 0

5．把一根长 13 m的钢管截成 2 m或 3 m长两种规格的钢管，怎样截不造成浪费？你有几种不

同的截法？

解：设截成 2 m长的钢管푥根，3 m长的钢管푦根，

则 2푥+3푦=13，

∵x、y均为非负整数，∴
푥 = 5
푦 = 1或

푥 = 2
푦 = 3

∴有 2种不同的截法

3m长 1根、2m长 5根以及 3m长 3根、2m长 2根．

 归纳总结

师生活动：教师和学生一起回顾本节课所讲的内容．

1．本节课你学到了什么？

2．二元一次方程（组）的定义？二元一次方程组解的定义？



设计意图：通过小结让学生进一步熟悉巩固本节课所学的知识．

 实践作业

生活中还有与二元一次方程组和它的解有关的实例吗？想一想．

美国国家研究委员会在《人人关心数学教育的未来》的报告中指出“没有一个人能教好数学，好

的教师不是在教数学，而是在激发学生自已去学数学”．只有学生通过自已的思考建立对数学的理解

力，才能真正的学好数学．本节课，我致力于让学生自已去发现数学，研究数学，加强数学思想、

方法及科学研究方法的指导，引导学生不断从“学会数学”到“会学数学”，但教无止境，课堂仍然留

有遗憾，在今后的教学中，我将从这样的三个方面加强对课堂的研究：一是加强对学法研究、学情

研究，让教学方式与内容更符合学生认知规律，更贴近学生实际；二是重视学生课堂的学习感受，

营造民主、开放、合作、竞争的学习氛围；三是提高教学机智、不断创新优化教学方法，科学、合

理、灵活地处理课堂上生成的问题．


